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Placering av skjutvall: Plan yta ca 20*20m 
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I N F O  S V E N S K A  
S K I D S K Y T T E F Ö R B U N D E T S  
E V E N T V A G N

Svenska skidskytteförbundets konsulenter erhåller en varsin eventvagn 
som används till föreningsbesök och prova på tillfällen. Denna vagn kan 
föreningarna låna och använda till läger, prova på, utbildning eller till event 
för att klubben ska gynnas. Vagnen är enkel att använda och innehåller 
Elektroniskt skytte som är både roligt och lätt att använda sig av för 
rutinerade och icke rutinerade skyttar, men framförallt ett bra första steg 
för nybörjare. Elektroniskt skytte är helt ofarligt. Man ska dock ALLTID 
hantera vapnet som om det är ett riktigt vapen. Det går även att använda 
vagnen för luftgevärskytte om man så önskar. 

Att tänka på när man lånar vagnen: 
I vagnen har vi ordning och reda. Lämna därför åter den i det skick som du 
förväntar dig finna den. Utrustning placeras på rätt plats. Måltavlor och vapen 
skall vara laddade. Kräver utökat B-körkort.
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V A G N E N  
I N N E H Å L L E R

• Skjutmattor & Skjutstöd

• Kulfångsväggar inkl stödben 

• Måltavlor 

• Inskjutningsramar och tavlor för luftgevär

• Ecoaims

• Sladd med förgrening till belysning eller laddning av måltavlor

• Belysning till måltavlor/fallmål (om det behövs)

• Låda med laddningssladdar till Ecoaim och måltavlor.

Tillval: Luftgevärskytte (Luftgevärskulor ingår ej)
Luftgevär, fallmål samt inskjutningsramar.

Kom ihåg! Fäll ner stödbenen på 
vagnen när ni bär utrustning.
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V A G N E N  
I N N E H Å L L E R  F O R T S …

Finns det inte el att tillgå så finns el i vagnen om det skulle behövas. 
T.ex. För laddning av Ecoaims/måltavlor eller för belysning. 
För att få igång strömmen tryck på knappen vid elkonvertern innanför 
väggarna, så det lyser grönt.
Kom ihåg att stänga av konvertern efter att elanvändningen är klar.
Eluttaget är innanför dörren i vagnen.

Vagnen har ett batteri som strömförsörjer 
strömutag och belysning i vagnen. 
Batteriet bör laddas regelbundet vid 
behov, men för att ventilationsfläkten ska 
fungera behöver den vara kopplad till 
extern strömkälla och vara påslagen. 
Se bild. 6



V A G N E N  
I N N E H Å L L E R  F O R T S …

Tänk på att kulfångsväggarna är väldigt tunga. Var minst två 
personer när ni bär dem.  Ta hjälp av handtagen, vid lyft.

Benen till väggarnaHandtag
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A T T  T Ä N K A  P Å  
M E D  E C O A I M S

• Ecoaims är ej vattentåliga. Har ni aktivitet när det är dåligt väder, 
använd ett tält.

• Har de blivit blöta, låt dem torka inomhus innan du lägger dem i 
vapenväskan igen.

• Måltavlan tål vatten bättre, men låt även dem torka.

• Det finns en värmefläkt i vagnen som du kan starta för att torka 
blöta mattor och övrig utrustning. Ventilationen är inte den bästa 
så öppna vagnen ibland för att lufta. 

Varje Ecoaims har ett eget nummer samt en 
monitor som tillhör det vapnet. Se till att de 
ligger tillsammans i rätt låda. 8



UPPBYGGNAD
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U P P B Y G G N A D  
  E C O A I M

Är måltavlan, monitor samt vapnet laddat så behövs bara 
denna koppling nedan. Batteriet håller länge men bör laddas 
efter 8-10 h användning. 

1) Montera benen på måltavlan (elektroniskt).

2) Avståndet mellan måltavlan och mattan ska vara 10 meter. 
(samma avstånd gäller för luftgevärsskytte) En måltavla per 
kulfångsvägg.

3) Sätt den långa sladden i måltavlan

4) Koppla in samma sladd i monitorn som ska ligga på mattan.

5) Tryck på ``on´´ knappen på både måltavlan och monitor. 

6) Tryck on på vapnet. 

7) Tryck på ``esc´´ på monitorn och du hör att den säger redo.
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I N S T R U K T I O N  
  F A L L M Å L E T

För att starta fallmålet: Sikta på måltavlan då kommer 
det tända sig och se ut såhär. Efter att du avfyrat 
måste du repetera för att kunna skjuta nästa.

Sikta alltid på den pricken som INTE lyser.

TRÄFF BOM

När du väl har skjutit 5 skott 
(alla lampor lyser) och vill skjuta en ny serie.

Repetera och sikta om på måltavlan, så är det 
klart för en ny serie. 
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I N S T R U K T I O N  
  Ä N D R A  M E L L A N  S T O R  &  L I T E N  P R I C K

Snabbsätt!  Håll in ESC knappen längre för att skifta mellan ligg och 
ståprick.

Tips! Ser du att någon behöver större prick till 
exempel små barn så låt dem skjuta på stående 
prick direkt istället för att ändra i hit limit.

1) Tryck på pilen så kommer menyn upp. Där ser du SHOOTING SETTINGS.

2) Tryck på pilarna till PRONE eller STANDING.

3) Går du längre ner på displayen till HIT LIMIT så kan du ändra storleken 
på prickarna. Liggande bör ligga på hit limit 8 och stående på hit limit 
3. De motsvarar storleken vi har på fallmålen i 50 m. Önskas lite större 
(enklare) träffyta kan man till exempel ändra till hit limit 7 på liggande 
och hit limit 2 i stående.

13



I N S K J U T N I N G  
  E C O A I M S

Skruvar du så vapnet går nedåt

Om vapnet inte skulle gå korrekt, kan man behöva skjuta in det.
Med den övre skruven på dioptern ändrar man träffbilden i höjd och 
med skruven på sidan av dioptern ändrar man träffbilden i sidled. 

Skruvar du så vapnet går uppåt

skruvar du så att vapnet går till höger

skruvar du så att vapnet går till vänster
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T I PS !

Under tiden som 
skytten siktar kan man 
se svaga streck på 
displayen, detta 
indikerar vart skytten 
riktar under tiden som 
skyttet pågår. 

Ser man att strecken 
ligger lågt då skytten 
siktar i pricken, Kolla 
först så skytten tittar 
korrekt genom alla 
riktmedlen annars kan 
det vara läge att 
skruva upp på 
dioptern. 

Vill man zooma ut pricken eller 
in pricken på monitorn kan 
man trycka på följande 
knappar på displayen 
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Maxpoäng på ett 
skott är 10,9p
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L A D D N I N G  A V  
B A T T E R I E T  T I L L  V A P N E T  U N D E R  E T T  P R O V A  
P Å  T I L L F Ä L L E

Börjar batteriet ta slut i vapnet 
under aktiviteten så kan du koppla 
ihop denna sladd mellan monitor 
och vapen. (Måltavlan har starkt 
batteri så den kan även 
strömförsörja vapnet)

Börjar batteriet ta slut (Lampan lyser rött) så kan du 
koppla i denna sladd för att få strömförsörjning. Då 
ger den även ström till monitor och vapnet ifall det 
behövs. Har du event i över 8-10 h så kan det vara en 
god ide att ha ett elutag i närheten 17



L A D D N I N G  A V  
E N B A R T  V A P N E T  E F T E R  E T T  P R O V A  P Å  
T I L L F Ä L L E

Laddning av enbart vapen: Ta USB sladden i 
vapenlådan och adaptern så kan du ladda vapnet.
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L A D D N I N G  A V  
  M Å L T A V L O R ,  M O N I T O R  &  V A P E N  

Laddning av måltavlor:
Du ser på kontakten om laddning 
behövs (röd) Den lyser grönt när 
den laddad färdigt.

Laddning av monitor & vapen:
Du behöver trycka igång 
monitorn för att den 
ska laddas. På display ser 
du laddningssymbolen.

På display ser du laddningssymbolen.
1. Sätt i vägg och monitor
2. Ta USB sladden i vapenlådan och sätt i monitor 

och vapen.
3. Tryck igång monitorn och se 

laddningssymbolen

2

1

3
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S N Y G G  O C H  F I N  L Å D A  E F T E R  A N V Ä N D N I N G  T A C K !  
D E T  U N D E R L Ä T T A R  F Ö R  N Ä S T A .

Har utrustningen blivit blöt 
måste det torka inomhus. 
Om inte möjlighet att torka 
materialet inomhus så 
finns det ventilation att slå 
på i vagnen. 

Vapnen som blivit blöta 
måste torka innan man 
lägger dem för förvaring.
(risk för rost och 
fuktskador)

Vapnen, monitors och 
vapenlåda är märkta med 
nummer och hör ihop. De 
ska vara i samma låda.

Den långa grå kabeln och 
en liten svart USB sladd 
skall även ligga i lådan.
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L U F T G E V Ä R S  
S K Y T T E
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